
Permet de charger en ligne droite. Arrêtez votre Héros aux 
obstacles ou avant si vous le souhaitez. Tous les squelettes 
rencontrés sont éliminés, les amphores sont récupérées. Les Héros 
rencontrés deviennent étourdis.

Échange la place de votre Héros avec celle d’un autre Héros de 
votre choix.

Étourdissez un Héros qui se trouve dans votre ligne de vue.

Échangez deux tuiles sans les pivoter. Vous ne pouvez pas déplacer 
la tuile du Portail et celle où se trouve votre Héros.

Protège contre les jetons    et les jetons Étourdi.

Pivotez votre tuile ou une tuile adjacente d’1/4 de tour. Vous ne 
pouvez pas utiliser le joystick au travers des Limbes.

Le coeur rentre dans votre inventaire face visible et ne peut être 
défaussé. En revanche, il peut être donné à un héros adjacent.

Envoyez votre     dans la barre d’action d’un Héros qui se trouve 
dans votre ligne de vue.

Éliminez tous les squelettes qui se trouvent sur les 8 cases qui 
vous entourent.

Posez le collier sur une case adjacente. Elle est considérée comme 
un obstacle jusqu’au début de votre prochain tour.

Appelez Pégase à la rescousse ! Ce tour, vous pouvez vous déplacer 
de centre de tuile en centre de tuile pour 1    par déplacement.

Copiez le pouvoir d’un autre Héros en jeu. Si vous copiez celui 
d’Achille, révélez la fiole dès son obtention.

Annulez l’utilisation d’un objet par un autre joueur. Vous ne 
pouvez annuler ni les cases spéciales, ni les pouvoirs héroïques.


